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BSENZINBOMBE (FiO) 

Dieses Zeug ist echt heiß - der absolute Favorit bei 

Auseinandersetzungen in Städten. Sie können die Flaschen gegen 

eine Wand schmettern und dann zusehen, wie die Flammen das 
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gedrückt halten, desto stärker ist die Wirkung). 
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